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laboration with the NEST Centre’s Meijän lukio II project, which aims to pre-
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Pakopelin sijaan kuvaavampi olisikin käyttää laajempaa käsitettä <to-
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helppo, niin kutsuttu =early 
win=, jotta pelaajat saavat heti aluksi onnistumisen kokemuksen ja pääsevät 
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