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Projektin taustaa

• KUDOS-projekti on Oulun, Jyväskylän, Kuopion ja Lahden kaupunkien yhteiskehittämisen 
toimintamalli, jonka tavoitteena on vahvistaa kuntien kulttuuritoiminnan digikyvykkyyttä. 

• Digitalisaatio muuttaa toimintaympäristöämme, kulttuurin kuluttajien mieltymyksiä ja 
kulttuuritoiminnan kysyntää. 

• Kuntien kulttuuripalveluilta odotetaan digitalisaation ratkaisuja, mutta heikkenevä talous ja 
tiukka tietosuojalainsäädäntö haastavat toimintaa

• Kuntien välinen yhteistoiminta ja työnjaon kehittäminen lisäävät kuntien kulttuuritoiminnan 
digikyvykkyyttä, vaikuttavuutta ja tuottavuutta. 

• KUDOS-projektin päätavoitteena on, että kunnat luovat yhteisen toimintamallin, jossa 
kuntien kulttuuri- ja luovien alojen digitalisaatio-osaaminen keskittyy, vahvistuu ja tulee 
jaettavaksi.
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Kulttuurin digitalisaation osaamiskeskus KUDOS 

• KUDOS-projektissa käynnistyy syksyllä 2023 seitsemän pilottikokeilua, jotka 

toteutuvat kuntien kulttuuritoiminnan rajapinnoissa. 

• Kokeilut käsittelevät sähköistä asiointia, tekoälyä, viestintää, 

kulttuuriperinnön digitalisointia, asiakaspalvelua, tuotannonsuunnittelua, 

datan hyödyntämistä ja kulttuurialan digitalisuuden tiekarttoja.

• KUDOS-projekti toteutetaan 1.1.2023 – 31.12.2024 ja sitä rahoittavat 

Opetus- ja kulttuuriministeriö sekä Oulun, Kuopion, Jyväskylän ja Lahden 

kaupungit. Hanke on Euroopan unionin rahoittama – Next Generation EU.
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KUDOS-pilotin vaiheet

Pilotin ydintyöryhmän työskentely

• Kilpailutus ja hankinta pilotin tarpeen mukaan 
(Innovaatiohaku, markkinavuoropuhelu, konsultti...)

• Pilotin toteutus, testaus ja raportointi

Pyöreän pöydän keskustelu / ymmärryksen laajentaminen ja ratkaisun 
muotoilu

• Monialaisia ja laajoja ryhmiä eri näkemysten esiintuomiseksi

• Avoimia tapaamisia / webinaareja, joissa yhteistyötoimija mukana

Verkoston oppimisprosessi – avoin webinaari aihekokonaisuudesta

• Koko verkostolle avoimia

• Oppien jakaminen 



Projektin suunnitteluvaiheessa kerättyjä kehittämisaihioita

Kaupunginorkesterien immersiiviset konserttikokemukset | Kaupunkiseikkailut ja 
kaupunkitarinat - digitalisaation hyödyntäminen kulttuuriperinnön keräämisessä, 

käsittelyssä ja jakamisessa | Kuntien kulttuuripalveluiden toimiva digitaalisen viestinnän 
resepti | Kulttuuritilojen yhteinen varausjärjestelmä | | Kaupungin virtuaalinen 

kulttuurikeskus ja yleisötyön alusta | Kirjaston ja museoiden digitaalinen aineiston 
paikannuspalvelu | Museoiden, kirjastojen, konserttien ja teatterien asiakaskokemuksen 
datapooli | Tapahtumien sähköisen lupa-asioinnin yksinkertaistaminen | Virtuaalinen 

tapahtumasuunnittelualusta | Tekoälyn ja robotiikan käyttökohteet kulttuurilaitoksissa
| Striimattujen sisältöjen interaktiivisuuden keinot | Kulttuuritoiminnan yhteiset 

asiakkuudenhallintaratkaisut | Kulttuurialan toimijoiden digikyvykkyyden kehittäminen 
ja VM:n Digikompassi-hankkeen tulosten jalkauttaminen | Kulttuuripalveluiden 
tapahtumatuotannon digitaalinen kehittäminen | Saavutettavuuden parantaminen | 

Etäosallistumismahdollisuuksien kehittäminen ...
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Kiitos!
Kysy lisää, ehdota, ota yhteyttä: 

Pauliina Eronen, projektipäällikkö, Oulu
Terhi Rissanen, digituottaja, Kuopio
Janne Viitamies, projektipäällikkö, Jyväskylä
Lotta Mikkola, kehittämispäällikkö, Lahti
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